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EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

VINCULACION CON EL PLAN DE CENTRO

El IES Fuente Luna es un centro educativo situado en la localidad malaguefia de Pizarra, en el Valle del
Guadalhorce.

El alumnado que acude a este centro procede de los municipios de Pizarra (CEIP Guadalhorce y CEIP Nuestra
Sefiora de la Fuensanta) y Carratraca (CEIP Maria Auxiliadora), asi como de las pedanias pizarrefias de Cerralba y
Zalea (CEIP Mariana Pineda), Vega de Santa Maria y Aljaima, ademas de la pedania Sierra de Gibralgalia (CEIP
Padre Arnaiz) perteneciente al término municipal de Cartama, que por motivos geograficos tiene mejor acceso a
este centro que al correspondiente de su municipio. Este centro educativo cuenta con gran diversidad
socioecondémica, con familias de clase media, dedicadas principalmente al comercio y la construccién, hasta
segmentos de alta y baja posicion econémica, acogiendo a una comunidad educativa que abarca todos los estratos
posibles. Sin embargo, dado el marcado caracter rural que ha identificado hasta hace pocos afios a este pueblo, asi
como el que persiste en sus pedanias y diseminados, una buena parte del alumnado que asiste al centro procede
de un nivel sociocultural medio-bajo.

La densidad de poblacion es media en el nicleo urbano y baja-muy baja en sus localidades y zonas rurales, con la
posibilidad de un mayor crecimiento si se desarrollan los proyectos urbanisticos planteados de ampliacion de la
zona El Olivar. Dada la diversidad de localidades que abarca, el alumnado de fuera del municipio accede al instituto
mediante autobus escolar, mientras que el residente en el nicleo urbano se desplaza en su mayoria a pie, dado que
Pizarra tiene unos 7.300 habitantes, de los cuales se estima que en el ndcleo urbano viven algo menos de 5.000
personas. Dado que el centro se ubica en la periferia, no se observan excesivas aglomeraciones en las horas de
entrada y salida.

El instituto cuenta con una matricula de aproximadamente 665 alumnos y alumnas (datos del curso 23/24), que
reciben ensefianzas de ESO (aprox. 504), Bachillerato (aprox. 132) y Ciclo Formativo de Grado Basico de agro-
jardineria y composiciones florales (aprox. 29).

Actualmente en el IES Fuente Luna se desarrollan los siguientes Programas, Planes y Proyectos:

- Plan de igualdad de género en educacion.

- Plan de salud laboral y PRL. -

- Planes de compensacién educativa.

- Organizacién y funcionamiento de las bibliotecas escolares.

- Convivencia escolar.

- Red andaluza Escuela: Espacio de Paz

- Programa de Transformacién Digital Activa.

- Programa de intercambio cultural

PRESENTACION DE LA MATERIA Y PAPEL QUE DESEMPERNA EN EL DESARROLLO DEL ALUMNADO
Computacion y Robética es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacién Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad autébnoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicién de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa bésica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y
el pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacién es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
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programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucion de problemas y en la construccion de conocimiento. La computacion, por tanto, es el
motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situandose en el nlcleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacion.

Por otro lado, la robética es un campo de investigaciéon multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacién de robots, entendidos como
sistemas autbnomos que perciben el mundo fisico y actdan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estdn estrechamente relacionadas con la
produccién de aplicaciones informaticas, moéviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracion de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacién Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el
pensamiento computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La
materia de Computacion y Robdética de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte,
por lo tanto, de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en
competencia STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacion son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientacién competencial y con un peso especifico de la aplicacién de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacién de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, roboticos, etc.), la construccién de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacién o la difusion de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en
la materia, deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una visién integral de la disciplina,
resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento,
para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que
dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad
social y desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucién de problemas
debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. EI fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de cédigo
abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacién y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
Robdtica, Desarrollo movil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacion fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
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su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte.

El departamento de Tecnologia del IES Fuente Luna esta compuesto por 4 componentes, incluyendo al profesorado
de Informatica adscrito al mismo:

- F.J.M.R: Tecnologia y Digitalizacion (3° ESO-A; 3° ESO-D); Computacion y Robética (1° ESO B+C);
Computacion y Robdtica (3° ESO A+D); Tecnologia e Ingenieria | (1° Bachillerato-A); Tecnologia e Ingenieria Il (2°
Bachillerato-A)

- A.L.L: Computacién y Robdtica (1° ESO-A; 1° ESO-B+D; 1° ESO-E); Computacién y Robdtica (2° ESO A+D; 2°
ESO B+C); Computacion y Roboética (3° ESO-B+C; 3° ESO-DIV(A+B)); Tecnologia y Digitalizacion (3°ESO-B; 3°
ESO-C)
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- V.M.A: Tecnologia (2°ESO-B; 2°ESO-B; 2°ESO-C; 2°ESO-D); Tecnologia (4°ESO-A+D); Digitalizacion (4°ESO
D+DIVER(B+D))

- M.J.S.F: Digitalizacion (4°ESO-A; 4°ESO-B+C); Creacion Digital (1° Bachillerato A+B); TIC (1°Bachillerato A;
1°Bachillerato B); TIC (2°Bachillerato A, 2°Bachillerato B)

La reunién de coordinacion del Departamento tiene lugar los miércoles de 11:15 a 11:45 horas (0,5 horas
semanales) para atender aspectos relacionados con las necesidades de los grupos en cada nivel, coordinacién en
la elaboracion de situaciones de aprendizaje, eleccion de los instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion
de los mismos, seleccién de recursos, etc.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagoagicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
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lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serad un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
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CONCRECION ANUAL
Computacion y Robética - 2° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

PROCEDIMIENTO, EVIDENCIAS E INSTRUMENTOS

Constituye una primera fuente de informacion sobre la situacién inicial y los conocimientos previos de los alumnos y
alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias y el dominio de los contenidos de las materias de la
etapa que en cada caso corresponda. Tendra caracter orientador y seran el punto de referencia para la toma de
decisiones relativas al desarrollo del curriculo.

Son diversos los procedimientos de indagacion que se han utilizado. Se considera importante valorar la actitud y
potencial del alumnado ante el proceso de ensefianza-aprendizaje y no solo los conocimientos o destrezas que
pueda tener, aunque sin obviar estos.

Los procedimientos que se usan son los siguientes:

- Escritos (digitalmente): Test

- Orales: Debates/puestas en comun.

- Observacién: Sistematica y asistematica

Asociados a los procedimientos anteriores y en funcion del mismo y la actividad relacionada, se usan diferentes
instrumentos como las escalas de valoracién o el anecdotario.

En nuestro departamento la articulamos en cuatro pasos:

- Primer paso: Prueba inicial.

Se trata de un test escrito digitalmente al inicio del curso, una primera toma de contacto a la que hemos querido
darle un enfoque competencial. Desde el convencimiento de que la competencia digital constituye la base para
alcanzar los objetivos, se ha acordado que todas las pruebas iniciales tengan preguntas de caracter general
relativos a los distintos bloques que forman la materia de computacién y robética y que, ademas, son comunes
entre los tres cursos en los que se imparte.

- Segundo paso: observacion directa en el aula.

Se realizara¢, mediante el desarrollo de actividades de todo tipo incluidas en la primera unidad didactica (actividades
de clase, preguntas orales, intervenciones en el aula en la resolucién de ejercicios, comprension lectora...). Se
prestara¢, especial atencion al alumnado que ya podia mostrar necesidad en la prueba inicial

- Tercer paso: conocimiento de la informacion que se aporta en documentos del Centro

Expediente, actas evaluacion, Informe de transito o de final de Etapa de Primaria (alumnado de 1° de ESO), consejo
orientador, etc.

- Cuarto paso: reunion de equipo educativo dentro del proceso de evaluacion inicial

La puesta en comun con el resto del equipo docente, y la informacién que el Departamento de Orientacién ofrezca
puede ser determinante para la toma de decisiones en cuanto a las adaptaciones, sobre todo en casos
diagnosticados previamente.

Con estos pasos cada profesor/a, con el asesoramiento del departamento de orientacion y teniendo en cuenta las
decisiones de los Equipos educativos, realizara¢, la propuesta y adoptara¢, las medidas educativas de atencion a la
diversidad para el alumnado que las precise.

ANALISIS DE RESULTADOS

- Valoracion global: A partir de la evaluacién inicial se extrae la siguiente informacién para contextualizar la
programacion, priorizar elementos y enfocar el disefio de actividades: El nivel competencial inicial es medio-bajo,
con unos conocimientos sesgados de lo que deberian haber sido los saberes basicos en cursos anteriores.

- Dificultades encontradas: En este curso, una parte del alumnado no ha cursado la materia en cursos anteriores,
por lo que existe una heterogeneidad en el nivel competencial relativo a los bloques de saberes méas especificos de
la materia.

ACUERDOS A NIVEL DE METODOLOGIA Y PROGRAMACION

- Establecer claramente la metodologia de trabajo en cada una de las plataformas a usar (classroom, scratch,
microbit, REAs, etc.).

- Trabajar con una metodologia basada en proyectos y gamificada, de forma que el alumnado pueda adquirir las
competencias con trabajos practicos y contextualizados en los que vean la utilidad practica de los mismos, lo que
resulta en una mayor motivacion.

- Mostrar la importancia de la materia en el contexto del mundo global y digital que vivimos, ademas de las posibles
salidas tanto académicas como profesionales que tiene.

- Dados los resultados de 2° ESO y su contexto, se decide asimilar el nivel (dentro de los criterios y saberes propios
del curso) a los de 1° ESO.
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2. Principios Pedagogicos:
Tal como se recoge en el punto 3 del Plan de Centro del IES Fuente Luna, son principios pedagdgicos del centro
en el ambito pedagdgico y académico:
- Fomento/ del uso activo y responsable de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién como una
herramienta mas de trabajo para el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.
- Desarrollo de la autonomia en el trabajo escolar, haciendo al alumno mas activo y responsable respecto a los
procesos de aprendizaje.
- Desarrollo de técnicas de trabajo intelectual necesarias en cada nivel.
- Adquisicién de una sélida base cultural (contenidos cientificos, técnicos, humanisticos, histéricos y estéticos) que
permita al alumno incorporarse a la vida activa o acceder a otros niveles de formacion.
- Apoyo de la comunidad educativa a la accién tutorial como base fundamental de la actuacién educativa.
- Fomento de una correcta expresiébn y comprension oral y escrita en lengua castellana, asi como del
razonamiento légico, desde todas las areas.
- Desarrollo de la comprensidn lectora en todo tipo de mensajes.
- Cultivo del habito lector, incluyendo textos de distinto tipo, literarios y no literarios.
- El desarrollo de la iniciativa, la creatividad, la observacion critica, la investigacién, y el habito de trabajo y
esfuerzo personal como base del conocimiento y desarrollo intelectual y madurez personal.
- Adecuada orientacion profesional y académica del alumnado.
- Fomento de una vida saludable y fisicamente activa.
- La progresiva alfabetizacién tecnolégica que permita abordar los nuevos retos educativos con el uso de las
diferentes plataformas y el fomento de la formacion digital.
Se detallan a continuacion los instrumentos y modos de concrecion de los principios pedagdgicos descritos en los
aspectos generales de la programacién para este nivel:
A través de la evaluacion inicial y actividades de iniciacion de cada unidad: el alumnado sera¢, protagonista en el
aprendizaje, por lo que para el desarrollo del proceso de enseflanza aprendizaje y el disefio de
unidades/situaciones de aprendizaje y actividades se tendran en cuenta sus intereses y necesidades y sus
caracteristicas sociales y personales, asi¢, como sus conocimientos iniciales sobre los saberes programados.

A través de las tareas propuestas:

- Los alumnos y alumnas deberan buscar, analizar, experimentar, aplicar y comunicar, y no Unicamente recibir y
memorizar. Las unidades/ situaciones que se programen seran flexibles y variadas.

- Sin menoscabo de las actividades propuestas, utilizando los diferentes recursos de los que se disponga, se
buscaran actividades que persigan la motivacién y el desarrollo emocional de nuestro alumnado.

Disefiando situaciones de aprendizaje vinculadas a cada unidad:

- Se tratara¢, de que el aprendizaje adquiera significatividad, ejemplificando y disefiando unidades/situaciones que
relacionen los saberes con el mundo real y el entorno del alumnado.

- Las diferentes unidades/situaciones de aprendizaje seran el motor para poder llevar al aula la metodologia
adecuada en cada nivel y grupo contribuyendo al perfil competencial y de salida del alumnado.

- El disefio de unidades/situaciones de aprendizaje, que engloben a varios saberes, contemplarag, la realizacién de
proyectos significativos para el alumnado. Se disefiaran en el seno del departamento.

Fomentando la lectura trimestral:

- Se incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica, incluyendo
actividades que estimulen el interés y él habito de la lectura, las practicas de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

Usando plataformas educativas como classroom y padlet: Fomento del aprendizaje a nivel digital mediante
plataformas de uso compartido.

Aplicando programas de refuerzo del aprendizaje y de profundizacion:

- Se arbitraran método que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado a través de los
programas de refuerzo del aprendizaje y de profundizacion necesarios, asi¢ como las medidas especificas
necesarias mediante la colaboracién con los departamentos correspondientes.

- Se buscara¢, crear un clima adecuado de trabajo y estimulante, buscando la cooperacion entre iguales,
fomentando el dialogo, el debate, el respeto a las diferencias, la empatia, etc.

Regulando y controlando el uso de las tecnologias:

- Hacer un uso ético y responsable de las tecnologias de la informacion en la materia para que contribuyan a la
mejora de la calidad de vida personal y colectiva valorando beneficios y riesgos en los momentos de uso.
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La evaluacién formativa sera;, una parte fundamental del proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que se
programaran momentos de retroalimentacion como respuesta a los resultados de las producciones del alumnado y
de la evaluacion de la propia practica docente. Tras la aplicacion de instrumentos de evaluacién y su correccion se
facilitara¢, la visualizacién de las evidencias aportadas a cada alumno/a.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
En los dos primeros afios de la Educacién Segundaria Obligatoria, en los que el proceso de madurez académica
se encuentra aun en fases iniciales en lo general, haremos énfasis en los siguientes aspectos que consideramos
esenciales en su formacion:
- En cuanto a las exposiciones orales: perder el miedo escénico a realizar una exposicién y realizar ejercicios
breves para crear la costumbre de hablar en publico. En 3° curso, deben poder abordar distintos aspectos del tema
a tratar llevando siempre un hilo conductor que aporte coherencia.
- En cuanto a la expresion escrita (digital), incidir en la correccion de las faltas de ortografia que se producen, en
su mayoria, por la mala costumbre que se tiene al escribir en entornos digitales, como puedan ser las
abreviaciones incorrectas.
- En cuanto al trabajo en grupo: que sean capaces de socializar y trabajar juntos, valorando el respeto mutuo y las
opiniones del resto de compafieros.
- En cuanto al desarrollo del alumnado: ejercer una funcién integradora, incidiendo en la motivacién para no
perder al alumnado susceptible de formar parte del fracaso escolar. En 3° curso, también una funcién orientadora
con aquel alumnado que avanza sin problemas.

: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

De esta forma, y teniendo en cuenta el contexto de la materia y cursos en los que se imparte, se ha observado que
los estudiantes responden de manera positiva a la clase magistral o semi-magistral en los inicios de las unidades
didacticas o situaciones de aprendizaje. La explicacion detallada en pizarra y/o proyector, seguida de actividades
como la resolucién de ejercicios guiados y la revisién, se han revelado como métodos que les resultan familiares y
cémodos.

Durante la exploracién de enfoques que requieren mayor autonomia o conceptos avanzados, se ha observado que
los estudiantes tienden a dispersarse. Ante esta situacion, se ha optado por una estrategia gradual que busca, en
primer lugar, consolidar su interés mediante la contextualizacion de los ejercicios junto al uso de las TIC, Recursos
Educativos Abiertos (REA) y plataformas de apoyo para el trabajo y posterior evaluacion de criterios, como puedan
ser scratch, code o microbit makecode. El objetivo primordial es despertar la curiosidad y fomentar una conexion
emocional mas profunda con la materia.

Se implementaran actividades disefiadas para mantener un equilibrio entre la familiaridad de las metodologias
tradicionales y la introduccién gradual de enfoques mas participativos. Asi, se pretende establecer un terreno
sélido para que los estudiantes se sientan comodos y motivados al tiempo que se promueve un acercamiento
gradual a practicas mas auténomas y colaborativas, como las que se promueven en las distintas situaciones de
aprendizaje temporalizadas.

Ademas, tras realizar las primeras unidades didacticas, se ha evidenciado que los estudiantes enfrentan
dificultades significativas al realizar trabajos autonomos y al colaborar eficientemente en grupo. Ademas, se ha
identificado una baja competencia digital en la busqueda, representacion y comunicacion de informacién, o mas
bien, bajo interés o creencia en realizar estas tareas con el mismo empefio que otras mas enfocadas a ser
evaluadas con pruebas de desempefio escrito como instrumento de evaluacion.

Con el objetivo de abordar estas limitaciones, se trabaja con un enfoque de aprendizaje guiado, respetando las
preferencias establecidas por los estudiantes. No obstante, de manera progresiva, se buscara promover la
autonomia, la aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y el desarrollo de habilidades criticas
como la capacidad para buscar informacion, extraer conclusiones y fomentar el pensamiento critico.

Este enfoque no solo responde a una iniciativa adicional, sino que se alinea directamente con las directrices
establecidas por la legislacion estatal y autonémica, asi como con los principios pedagdgicos fundamentales del
centro educativo. Busca no solo consolidar los conocimientos, sino también priorizar el desarrollo integral de
habilidades esenciales, reconociendo la importancia de preparar a los estudiantes para enfrentar con éxito los
desafios de un mundo cada vez méas complejo, dinamico, tecnoldgico y digital.

Cobd.Centro: 29701261
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE / ACTIVIDADES DIDACTICAS

Conectadas con la realidad, las situaciones de aprendizaje presentan problemas reales en contextos reales,
implicando el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas, y que contribuyen a la adquisicién y desarrollo de las mismas

En una materia tan practica y conectada con la realidad del mundo digital que nos rodea, las situaciones de
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aprendizaje cobran una especial relevancia, en las cuales se plantea un reto o problema de cierta complejidad
para que los estudiantes puedan movilizar de manera integrada sus conocimientos, destrezas y actitudes. El
planteamiento debe ser claro y preciso en cuanto a los objetivos y saberes basicos que se espera movilizar.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de aprendizaje, ligadas a proyectos
interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en
un espacio que permita incorporar técnicas de trabajo en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de
nuestro sistema tanto de produccién como de servicios digitalizado.

Es importante definir un escenario de desarrollo que facilite la interaccién entre iguales, para que el alumnado
pueda asumir responsabilidades individuales y trabajar en equipo. Estas situaciones también deben fomentar la
transferencia de los aprendizajes a la resolucién de problemas cotidianos y el desarrollo de un enfoque critico y
reflexivo. El disefio de estas situaciones debe tener en cuenta las condiciones personales, sociales o culturales de
los estudiantes para evitar la exclusion.

Por todo lo anterior, se usan diferentes situaciones de aprendizaje organizadas por Direccion General de
Formacion del Profesorado e Innovacién Educativa, perteneciente a la Consejeria de Educacién y Deporte de la
Junta de Andalucia.

Cabe destacar, ademas, que este tipo de recursos educativos son abiertos y libres (REA) de forma que en caso de
ser necesario y segun el contexto de aula se posibilita la edicion de los mismos mediante eXelLearning.

La estructura de las situaciones de aprendizaje es comun a todas ellas, lo cual redunda en los distintos tipos de
actividades, asi como también en la estructura de las sesiones:

- Se presenta un tema contextualizado que despierte el interés del alumnado.

- Activacién de los conocimientos previos de la tematica.

- Actividades que tienen como objetivo obtener las competencias relacionadas con la situacion de aprendizaje.

- Realizacion del producto final de la situacion de aprendizaje

- Entrega / exposicion de lo anterior

- Conclusiones / reflexién sobre la situacion de aprendizaje.

Las evidencias de aprendizaje evaluables podran ser tanto las realizadas en el producto final como también las
llevadas a cabo a lo largo de toda la situacion de aprendizaje.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

En la actualidad contamos con diversas propuestas metodolégicas propias de las teorias constructivistas del
aprendizaje que pueden ser transferibles al &rea de Tecnologia e Ingenieria, dando asi enfoques innovadores para
la ensefianza de competencias.

En este sentido, durante el desarrollo de las distintas situaciones de aprendizaje y unidades didacticas se han
usado variadas estrategias metodologicas:

- Aprendizaje Basado en Proyectos: proyectos mediante el cual el alumnado planea, implementa y evalla
proyectos interdisciplinares que le acercan a una realidad que tienen que investigar y construir.

- Aprendizaje Basado en Problemas: Se plantea problemas complejos que requieren nuevos conocimientos para
su resolucion, lo que aumenta la motivacion y autonomia del alumno.

- Rutinas de pensamiento: Buscan ampliar, profundizar, y activar experiencias previas del alumnado en referencia
a los nuevos conceptos propuestos. Se utilizaran los siguientes ejemplos en nuestra programacion: ¢Qué sé, qué
necesito saber, qué me gustaria aprender¢,; ¢veo, pienso, me pregunto,; compara y contrasta¢,; ¢partes y todog,.
- Clase invertida: consiste en que la instruccién directa se realiza fuera del aula y se utiliza el tiempo de clase para
llevar a cabo actividades que impliquen el desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad, en las que son
necesarias la ayuda y la experiencia del docente.

- Aprendizaje colaborativo: Un grupo de alumnos se alian para conseguir un objetivo comuin, de forma que se
produzca, mas que un trabajo en grupo, una relacion de interdependencia positiva entre todos ellos.

TEMPORALIZACION

Primer trimestre

- UD1. Introduccién a la programacién

- UD2. Programacion por bloques (CODE)
Segundo trimestre

- SAL: Te cuento mi historia (Introduccién Scratch)
Tercer trimestre

- SA2: Mi propio videojuego

- SA3: Periodismo de datos (Big Data + 1A)

4. Materiales y recursos:
Los materiales y recursos que se utilizan en esta programacion se han seleccionado en funcion de los objetivos y
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criterios metodologicos ya expuestos. Asi, los méas utilizados a lo largo de las unidades y situaciones de
aprendizaje serdan subidos a la plataforma Classroom, siendo ésta la plataforma usada ademas para la
comunicacion online con el alumnado, dudas, etc., asi como las tareas que se vayan realizando.

Cada profesor utiliza el aula virtual de Classroom como banco de recursos y tareas, donde va subiendo el material
necesario para el curso y disefiando recursos, tareas, proyectos, etc. Se incluyen en este apartado un conjunto
muy amplio de materiales, pueden ser aquellos de caracter expresamente didactico, o aquellos que no siendo
didacticos se han seleccionados con este fin.

El centro educativo dispone de dos salas equipadas con 35 ordenadores de escritorio y un proyector, que sera por
norma general donde se imparta clase. Por otro lado, también se dispone de carritos de portatiles, proporcionando
acceso a una tecnologia moderna y flexible para potenciar el aprendizaje.

En cuanto al equipamiento fisico que se tiene para trabajar la parte de robotica, se cuenta con:

- Placas microbit

- Kits de robdtica con sensores, actuadores, placa expansora, etc.

- Kits Arduino

- Robots Maqueen

- Impresora 3D (en el taller)

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

EVALUACION BASADA EN CRITERIOS

Tal y como se expresa en la legislacién, la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial,
continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Ademas, ha de ser un instrumento para la mejora tanto de
los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

Al ser criterial, los criterios de evaluacién son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado,
pues describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en
competencias; y responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura. Asi, la evaluacion de la materia se
realizard basandonos en la correcta consecucion de los criterios de evaluacién, asociados a las competencias
especificas de la misma.

Segun la legislacion, todos los criterios de evaluacién aportan de la misma manera la consecucion de la
competencia especifica correspondiente, por lo que todas tienen el mismo valor. Por otro lado, este mismo aspecto
se imita a la hora de considerar las competencias especificas, pues la legislacién no diferencia valor entre una u
otra.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se incluirdn las referencias en cuanto a criterios de evaluacién y
competencias especificas que se evaluardn durante la misma. En muchos casos estos criterios se evaluardn en
diferentes situaciones, dado la generalidad que suelen tener en su significado.

La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus
causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se entiende por instrumentos de evaluacion todos aquellos documentos, herramientas o registros utilizados por el
profesorado para la observacién sistematica y el seguimiento del proceso de aprendizaje del alumnado. Deberan
ser variados con el fin de que posibiliten la evaluacion de las distintas capacidades de nuestro alumnado.

Los principales procedimientos de evaluacion utilizados en la ensefianza de computacion y robotica son:

- Escritos (digitalmente): Portafolios, tests, trabajos de investigacion.

- Orales: Debates/puestas en comun, exposiciones.

- Observacion: Sistematica y asistematica

Asociados a los procedimientos anteriores y en funcion del mismo y la actividad relacionada, se usan diferentes
instrumentos como:

- Rulbricas

- Escalas de valoracion

- Anecdotario

- Lista de cotejo

Las evidencias de aprendizaje que pueden ser evaluadas seran tanto las obtenidas como producto final de las
situaciones de aprendizaje o unidades, asi como también las actividades parciales realizadas durante el desarrollo
de las mismas.

Ademas de la evaluacién por parte del docente a cada alumno, también se potencia en alguna de las actividades la
coevaluacién (mediante formularios de Google an6nimos), asi como la autoevaluacion, utilizando la tarea pertinente
en classroom.
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OBTENCION DE LA CALIFICACION

- Los instrumentos y técnicas de calificacion anteriormente descritas son herramientas para cuantificar el nivel de
logro del criterio de evaluacion.

- Para cada criterio de evaluacién se observan, a través de los instrumentos seleccionados, diferentes niveles de
logro (1 a 10).

- La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la
misma.

- La calificacion del alumnado se obtendra a partir del promedio de los criterios de evaluacion que hayan sido
evaluados, todo ello sin menoscabo de los procesos de refuerzo y recuperacion de la calificacién que se lleven a
cabo durante este periodo.

- La calificacion de las evaluaciones de seguimiento y final ordinaria del alumnado se expresara en los términos de
insuficiente (1 a 4), suficiente (5), bien (6), notable (7-8) y sobresaliente (9-10).

CIRCUNSTANCIAS ESPECIALES EN LAS PRUEBAS ESCRITAS

1. Alumnado que falta a una prueba de evaluacion.

Tal y como se recoge en el Plan de Centro, en caso de no asistir a una prueba de evaluacion:

a) El alumno aportard, tan pronto como se reincorpore al centro, la justificacion documental pertinente ante el
profesor/a que realiz6 dicha prueba y ante el tutor/a.

b) Los criterios contenidos en esa prueba seran evaluados a lo largo del curso. El profesorado no tendra obligacion
de repetir la prueba, pudiendo utilizar cualquier otro instrumento de evaluacion.

¢) Con caracter general, las pruebas de las convocatorias extraordinarias no podran ser repetidas.

2. Alumnado sorprendido copiando en un examen o usando herramientas digitales en el mismo.

Copiar en una prueba de evaluacién se considera una falta grave. En caso de que el profesorado tenga sospechas
de que un alumno o alumna ha cometido alguna irregularidad (copias, plagios, etc.), o ha ayudado a un compafiero
a copiar, anulara ese instrumento calificandolo con cero puntos, debiendo el alumno o la alumna repetirlo a lo largo
del curso, o realizar otro establecido por el profesor o profesora responsable de la materia. En caso ademas de
estar usando algun tipo de dispositivo electrénico podra sancionarsele con un parte de conducta contraria a las
normas de convivencia por el uso del mismo en el centro.

También se comunicara al alumnado que aquellos trabajos donde sea detectado un plagio literal de la web o de
otro compafiero mayor del 50% seran evaluados con una nota de cero puntos.

RECUPERACIONES

Al ser evaluacion continua durante todo el afio e ir evaluandose éstos a lo largo del mismo repetidas veces, no se
realiza una recuperacién trimestral.

En cualquier momento del afio académico, el profesor podré informar de los criterios no superados al alumno junto
a las pautas que deberéa seqguir para recuperarlos.

Los instrumentos para evaluar estos criterios no superados mantendran el caracter competencial y sirviendo como
referencia los utilizados en las evaluaciones anteriores. Se podran realizar pruebas generales que valoren el nivel
de logro de dichos criterios.

Aquellos alumnos que al final de la evaluacién tengan una calificacién inferior a 5, podran recuperar los criterios de
evaluacion suspensos volviendo a hacer y entregando aquellas tareas que no hayan entregado o estén suspensas,
asi como la realizacién de una prueba de aquellos criterios que asi se hayan evaluado en la fecha que se acuerde
en el Departamento.

RECUPERACION DE LAS MATERIAS PENDIENTES DEL CURSO ANTERIOR

Desde el departamento de tecnologia se propone un programa de refuerzo de la materia de COMPUTACION Y
ROBOTICA. El profesorado, tomando como referente el informe de materia no superada, y a través de distintos
instrumentos (observacion directa, correccion de actividades, pruebas escritas, etc.), determinara si el/la alumno/a
ha superado los criterios de evaluacion y las competencias especificas.

El programa cuenta con tres entregas, una por cada trimestre, con las siguientes fechas limite:

- 1° trimestre: 5 de diciembre

- 2° trimestre: 7 de marzo

- 3° trimestre: 9 de mayo

El alumnado debera unirse con su cuenta xxx@g.educaand.es en el aula de Classroom ¢Materia Pendiente CyR-
X-ESOy¢, (donde X queda determinado por el curso pendiente) con el codigo de classroom que se le proporcione.
En dicha plataforma se le proporcionara el material necesario y las actividades a entregar con su fecha tope de
entrega correspondiente, pudiéndose entregar en cualquier momento anterior a dicha fecha.
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Ademds, mediante classroom podran resolverse las dudas pertinentes, ya que en ésta se tiene acceso a enviar
mensajes al docente, asi como también correos electrénicos.

Ademas, se debe tener en cuenta que el alumnado superard la materia pendiente cuando tenga una calificacion
positiva en la evaluacion ordinaria de la materia analoga del curso actual.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA Y LA PRACTICA DOCENTE
Las reuniones del Departamento son el medio basico para coordinar a todos los profesores y profesoras del mismo.
Tal y como queda recogido en el libro de Actas, en estas reuniones se marcan los objetivos comunes a desarrollar
por parte de los profesores que imparten el mismo nivel y materia, se elaboran y comparten materiales didacticos y
se planifican situaciones de aprendizaje, objetivos y recursos. Terminadas las unidades didacticas/ situaciones de
aprendizaje, se valora el resultado obtenido, se analizan las causas y se confirman o desestiman los recursos
utilizados para mantenerlos en préximos cursos o rechazarlos.
La evaluacion de la programacion debe ser permanente y continua, y debe permitir la introduccién de correcciones
o0 modificaciones para llegar a conseguir los objetivos propuestos. Se establecen los siguientes indicadores y
mecanismos para su seguimiento:
- Grado de cumplimiento de la programacion. Indicadores: porcentaje de criterios evaluados respecto a lo previsto;
Situaciones de Aprendizaje (y unidades) desarrolladas respecto a las planificadas.
- Resultados académicos obtenidos en las evaluaciones continuas y ordinaria. Indicador: tasa de alumnado que
supera la materia.
- Grado de desarrollo de las metodologias planificadas: tipo de actividades contextualizadas, formas de
agrupamiento, recursos y espacios utilizados. Indicador: Encuesta percepcién alumnado.
- Aplicacibn de medidas de atenciébn a la diversidad. Indicador: n° de programas de refuerzo del
aprendizaje/profundizacién llevados a cabo con éxito del alumnado implicado.
- Instrumentos de evaluacion variados: n° de instrumentos de evaluacién variados utilizados evaluacién segun
marquen las competencias especificas a desplegar.
- Grado de coordinacién en cuanto a los instrumentos utilizados por los docentes que imparten misma materia y
nivel. Indicador: tasa del total.

Estos indicadores se medirdn a través de los analisis trimestrales de departamento, implementando
actualizaciones en la programacion en base a los resultados obtenidos.

: InfProDidLomLoe_2023
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6. Actividades complementarias y extraescolares:

Son actividades que complementan a las actividades consideradas como docentes y contribuyen a una formacion
plena del alumnado y su valor formativo es muy importante.

Las actividades complementarias implican en nuestro departamento a practicamente todo el personal y a la gran
mayoria de la comunidad educativa, pues radican en el desarrollo de actos y acciones relacionados con las
celebraciones de tipo territorial (Constitucién, Andalucia, Europa, Bandera) como las que implican un compromiso
de valores, los relacionados con la paz o la igualdad para la mujer, etc.

En cuanto a salidas extraescolares, se espera poder ir en mayo a la feria de la tecnologia en Andalucia (FANTEC)
como visitantes.

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

Fecha Generacion: 17/04/2024 23:48:40

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:
- Mi primer videojuego

- Periodismo de datos Il

9. Descriptores operativos:

\ Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
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Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
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equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
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concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidén para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y cémo se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la
red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
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\ informacion.

12. Saberes basicos:

A. Introduccidn ala Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccién con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacién de los sensores |oT.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacion con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de blogues para moviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacion: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.

4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.
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1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.

Pag.:

19

de 20




29701261 - Fuente Luna Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

2024/29701261/M 000000000053
Fecha: 29/04/2024

I.E.S. Fuente Luna

SALIDA

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29701261

Fecha Generacion: 17/04/2024 23:48:40

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
CYR.2.1 x| X x| | X X X| X X
CYR.2.2 X X[ | x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingie.
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